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• Laboratorio virtual 
remoto para robótica y 
evaluación de su impacto 
en la docencia.

• Aplicación del método 
Delphi para la selección 
de los contenidos 
formativos.
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Laboratorio virtual remoto para robótica y 
evaluación de su impacto en la docencia.

En este artículo, los autores nos presentan el 
laboratorio virtual diseñado para la práctica de la 
docencia utilizada en este proyecto y 
posteriormente muestran una serie de 
evaluaciones realizadas en las cuales se analiza 
el impacto que estos tienen sobre los alumnos.

Otras ventajas de estos sistemas para la realización de 
prácticas de forma remota, es que también posibilitan 
mecanismos de evaluación del conocimiento adquirido 
por los alumnos, así como del trabajo real que han 
realizado.



Laboratorio virtual remoto para robótica y 
evaluación de su impacto en la docencia.

El laboratorio virtual descrito en la sección anterior se 
aplica, en los grupos de prácticas de la asignatura 
“Robots y Sistemas Sensoriales”, de los planes de 
estudios de las Ingenierías en Informática de la 
Universidad de Alicante.

Los alumnos valoran de una 
manera positiva las 
herramientas de laboratorio 
virtual y que además de 
resultar novedosas facilitan 
mucho la tarea de aprendizaje 
a los alumnos



Aplicación del método Delphi para la selección de 
los contenidos formativos.

• Se refiere, tanto a la formación del profesorado en TIC como a la 
selección de unos contenidos adecuados para impartir.

• Utilización de un método conocido como método Delphi, 
parcialmente modificado para que pueda ser utilizado en la elección 
de unos contenidos adecuados con respecto a la educación y en 
concreto a la incorporación de las tecnologías de información y 
comunicación

• Desde su punto de vista lo que más dificulta su utilización es la 
formación de los profesores.

• Las temáticas y contenidos deberían de ser rediseñados para que 
fuera más beneficiosos para la práctica educativa



Aplicación del método 
Delphi para la selección de 
los contenidos formativos.

• Esta técnica pretende obtener la visión de 
expertos de una manera objetiva de modo 
que envía encuestas sucesivas a grupos de 
expertos previamente elegidos.

• El consenso se obtiene por un 
procedimiento matemático de agregación 
de juicios individuales. 

• Por lo tanto, el método pretende obtener 
una visión colectiva de expertos sobre un 
tema a partir de ronda repetidas de 
preguntas. 

• Las características básicas de este método 
son el anonimato, la iteración y 
realimentación controlada, la respuesta del 
grupo en forma estadística
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Simulación 1. Coche



Simulación 2. Muelle
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Relaciones fijas



E=0,125

Relaciones fijas

















G3

Mario Santos



SIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALES • SIMULACIÓN 1:



SIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALES • SIMULACIÓN 2:



SIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALESSIMULACIONES INDIVIDUALES



G3

3. Simulaciones con Easy Java

3.1 Simulaciones individuales

3.2 Simulación de grupo 



Simulación en Simulación en Simulación en Simulación en EasyEasyEasyEasy JavaJavaJavaJava

PRINCIPIO DE ARQUÍMEDESPRINCIPIO DE ARQUÍMEDESPRINCIPIO DE ARQUÍMEDESPRINCIPIO DE ARQUÍMEDES

utilizando elutilizando elutilizando elutilizando el



PrincipioPrincipioPrincipioPrincipio físicofísicofísicofísico quequequeque afirmaafirmaafirmaafirma::::

UnUnUnUn cuerpocuerpocuerpocuerpo totaltotaltotaltotal oooo parcialmenteparcialmenteparcialmenteparcialmente sumergidosumergidosumergidosumergido enenenen unununun fluidofluidofluidofluido enenenen reposoreposoreposoreposo
experimentaexperimentaexperimentaexperimenta unununun empujeempujeempujeempuje verticalverticalverticalvertical haciahaciahaciahacia arribaarribaarribaarriba igualigualigualigual alalalal pesopesopesopeso deldeldeldel volumenvolumenvolumenvolumen dededede
fluidofluidofluidofluido desalojadodesalojadodesalojadodesalojado porporporpor elelelel cuerpocuerpocuerpocuerpo





- Variables:
Peso = m.g
Empuje = l².h.den.g
En Equilibrio: P = E            h = m/(l².den)

h varia en función de             m y den

Definición de variables polígonos:
polígono visualización            xmin, xmax, ymin, ymax
sólido            xSolido, ySolido
líquido            xLiquido, yLiquido



- InicializaciónInicializaciónInicializaciónInicialización:
x e y definidos en variables :

xmin,xmax,ymin,ymax -3,3,-3,3

Sólido                    centro pantalla 
Líquido                   mitad inferior 



- Relaciones fijas:Relaciones fijas:Relaciones fijas:Relaciones fijas:

Fórmula con variables y posición sólido en función de estas.

Equi.: h = m/(l².den) 

h: altura del sólido sumergido en el líquido                 lado volumen líquido desalojado
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